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Voor je begint...

Inleiding

De 3D-scanner is een insfrument waarmee
leerlingen op een snelle en eenvoudige
manier gecompliceerde voorwerpen kunnen
omzetten naar een 3D-model.

Mef een 3D-scanner wordf een
driedimensionale omgeving in kaart gebracht
daf vervolgens vertaald wordf naar een
digifaal 3D-model.

Hel eindresultaar van het scannen kan
daarna worden opgeslagen in een aantal
veelgebruikie besfandsformaten zoals STL,
VRML, PLY, OBJ of XYZ.

Hel besfand kan achreral nog verder bewerkt
worden met CAD-soffware of na omzelting in
een G-code direct uitgeprint worden mer een
3D printer.

&Opgeler

Epilepsie: De Fuel3D Scanner genereert
flitslichten

die van invioed kunnen zijn op personen die
aan lichtgevoelige epilepsie lijden.

Onder dergelijke voorwaarden nemen de
gebruikers de volledige veraniwoordelijkheid
van hef gebruik van de scanner op zich.

AAN of UIT: door het in -en uitfrekken van de
sfekker schakel je hel apparaar oan of ui,
Zorg daf deze alfijd gemakkelijk foegankelik
is.

Hardware aansluiten

Zowel de USB-kabel als de
spanningsadapfer worden onderaan de
scanner aangesloten.

Afbeelding 1

Uitpakken en confroleren
—  Fuel3D scanner (1x)
— Doelschijfschiff (fargef fracking) 3x
— USB-kabel voor data fransfer
—  Wisselspanning adapter
— Verloopsfekker
—  Fuel3D lensdoekje

Reinigen van de lens

Vlekken, vingerafdrukken, enz. op de lens beinvioedden slerk
het scanresuliaat, Verwijder deze mel hel meegeleverde doekje
alvorens hef scannen fe sfarfen..

Software downloaden en installeren
Knip en plak de onderstaande weblink in je browser
hitps://drive.google.com/drive/folders/19111J9J40Sa92zHymH-

fugizXEwjUN4b

Afbeelding 2

&Tip

Indien de usb-aansluiting van de scanner nief
herkend wordr moel de driver ervan via
Apparaatbeheer — Univerdal Serial Bus Controllers
geinstalleerd of bijgewerkr worden. Dif kan even
duren.


http://www.llowlab.nl/3d-printing/software/
https://www.llowlab.nl/3d-printing/wat-is-3d-printen/hoe-werkt-een-3d-printer/
https://www.llowlab.nl/3d-printing/wat-is-3d-printen/hoe-werkt-een-3d-printer/
https://drive.google.com/drive/folders/19t11J9J4qSa92zHymH-fugizXEwjUN4b
https://drive.google.com/drive/folders/19t11J9J4qSa92zHymH-fugizXEwjUN4b

Bedieningsknoppen en hulpmiddelen

Flits en

Opnameknop

Handgreep

Flits en
orientatielicht

Afstand

Ga dichter naar het voorwerp

Klaar om te scannen

Afstand
Ga verder weg
van voorwerp

Target met houder

] orientatielicht

Afbeelding 3

Afbeelding 4

Afbeelding 5

Sensor

Opnameknop

Handgreep

Flits en
orientatielicht

Aan/Uit

Target met houder

_f”””’,’



zacht gebogen opperviakken
met zachte randen

wisselende kleuren

mat, niet-blinkend opperviak

ondoorzichting

holtes en uitsteeksels

donker opperviak

weinig kleur - geen structuur

reflecterend -
blinkend opperviak

transparant

De scanner gebruiken...
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Plaatsen van het doelschiffie of ‘fargel’

— Hefis belangrik bij de selectie van je voorwerp om een idee te
hebben van hef gebied dat in één keer kan gescand worden

Scangebied

— Hel gebied daf in één keer kan gescand worden heeff een
diagonaal van ongeveer 37 cm. Indien je voorwerp grofer is,
ga je hef in meerdere keren moefen scannen en dan de
verschillende beelden samenvoegen fof één 3D-model.

— Hef doelschijfie zorgt voor een juiste afstand tussen hef

voorwerp en de scanner.




Een bewegingsloos voorwerp scannen
— Hef doelschiffjie kan op het voorwerp of net naast het voorwerp
geplaafst worden. Hef is belangrik daf hel doelschijfie steeds
gerichtis naar de scanner.

— Enkel originele doelschifies kunnen hiervoor gebruikr worden,

€ (Goede positionering

< Slechte positionering

Een voorwerp in beweging scannen
— Plaats hel doelschijfie op een plaats die hel voorwerp raakt
zodar de beweging kan gevolgd worden.
— Wanneer hel gezicht van een persoon gescand wordr is hef
aangeraden om hef doelschiffjie/targef tegen de huid fe
houden.

& Tip

— Wanneer hef doelschiffjie een gedeelte van hef voorwerp
bedekr dan kan je de scan naderhand nog bijsnijden.

— Hefis belangrijk om in hef begin te experimenteren met
verschillende posifies van hef doelschijfje.

— Om e assisteren mel de plaatsing van hef doelschijfie kan je
houders printen. De STL-bestanden kan je downloaden met
onderstaande link.

Lauch Viewfinder Het gebruik van de Fuel3D Studio Software

Open de Viewfinder (zoeker)
— Je kan de Viewfinder openen door op de knop
“Launch Viewfinder" te klikken.
— Jevindf de knop rechtsboven in hef venster ferug.

— /odra je de Viewfinder opent, krijg je een livebeeld van de
scanner op je PC-scherm.
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De Viewfinder

— Scherm viewfinder

Positioneren van de scanner met de Viewfinder
— De beste omsfandigheden om fe scannen is binnenshuis mef

een sfandaard verlichling. Bij fe weinig omgevingslicht kan je
gebruik maken van de oriéntatielichten (Guide Lights).

— Sfandoard staan deze aan maar ze kunnen “UIT" of “AAN"
geschakeld worden mel de knop bovenaan in hel scherm
van de Viewfinder.

Doelschijfje
— Hef doelschiffje is noodzakelijk om een scan fe maken.

— De Viewfinder kan hef doelschifje lokaliseren en foonf mef een

ring rond hel doelschijfie of de positie van de scanner fen
opzichte van hel doelschijfie in orde is.

— Zorg ervoor daf fijdens de scan er geen omgevingslicht
gereflecteerd wordf van her voorwerp.

Om deze reden is het bijvoorbeeld moeilijk om juwelen in fe
scannen,




Maak een scan

Zodra hef voorwerp binnen hel bereik van de scanner is, kan je een

scan maken. Hiervoor kan je ofwel de opnameknoppen van scanner

zelf induwen, of op de “Opname-knop” in de Viewfinder klikken.

Als het voorwerp niet goed zichtbaar is, of de software heeft

problemen om hef doelschiffje fe lokaliseren, dan kan je de

opnameknoppen van scanner half indrukken.,

— Dir zorgl ervoor dat de oriénfatielichfen van de scanner

aangaan en maakt hef makkelijker voor de scanner om het
doelschifje fe vinden.

Zodra een scan gemaakt is, zal een voorbeeld van de scan gefoond
worden in de Viewfinder.
— Je hebf dan de mogelijkheid om de scan te bewaren (Save),
of nief fe gebruiken (Discard).
— Wanneer je “Save” selecfeert zal de scan verwerkl worden. In
de Viewfinder krijg je opnieuw hef live beeld van de scanner.

De balk onder de thumbnail van je scan, foonf je de voorruifgang van
dif verwerkingsproces.

Opgelet s

Zodra een scan genomen is, duurt het ongeveer 15 seconden
voordar de flits voldoende is afgekoeld om een tweede scan fe
nemen.

Na afloop van een oefensessie
Confroleer de 3D-scanner en meld eventuele gebreken aan RTC Limburg.



